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Futsal ziakov strednych $kol - FUTSAL Junior Cup 2023/24

PRAVIDLA

PRAVIDLO I. — Hracia plocha

Hracia plocha ma minimalne rozmery ako HP pre hddzant a podl'a moZnosti haly moze byt
védcsia. Musi byt vyznafend podl'a prislusnych pravidiel. Brankové izemie je Sest’ metrové tzemie
z hadzanej. Znacka pokutového kopu je 6 metrov od branky. Rozmer branok pre HSM SFZ pre vSetky
turnaje je 3x2m.

PRAVIDLO II. — Lopta

Pouziva sa futsalova lopta ¢. 4

PRAVIDLO I1I. — Hraci

Pocet hracov v hre je 5 (brankdr a 4 hraci v poli). Minimélny pocet hracov na HP su traja (pri
vylii€eniach). Vymena brankara za hrac¢a na HP sa mdZze realizovat’ aj v neprerusenej hre, hra¢ musi byt
farebne rozliseny od ostatnych hracov a prebera funkciu brankéra.

Striedanie sa vykonava hokejovym sposobom aj v neprerusenej hre, ale iba v priestore striedacdiek na
vlastnej polovici HP ! Poruienie sa tresta ZK.

PRAVIDLO IV, — Vystroj hracov

DruZzstva nastupuju v jednotnych dresoch, brankar musi byt farebne odliSeny od hracov druzstiev
a rozhodcov. V8etci hraci su povinni mat’ chranice holennych kosti, porusenie sa trestad ZK.

PRAVIDLO V. — Rozhodca

Okrasné kola urci organizator turnaja. Krajské kola a Finale rozhoduju delegovani rozhodcovia
ktori nominuje Slovensky futsal. V pripade netcasti delegovanych rozhodcov ur¢i rozhodcov
zodpovedna osoba turnaja.

PRAVIDLO VI. — Hraci ¢as

Pre okresné a krajské kola je stanoveny jednotny hraci cas 2 x 10 minut (hrubého ¢asu) s
pol¢asovou prestavkou potrebnou na vymenu stran a striedania stran. Hraci ¢as sa moZe zastavit’ jedine
na pokyn rozhodcu.

PRAVIDLO VII. — Zaciatok hry a nadviizovanie na hru

Pred kazdym stretnutim nastupuji na hraciu plochu s rozhodcom iba zakladné “patky*, kde
domace druzstvo podl'a vyzrebovania nastupuje vzdy na l'avej strane HP od stolika ¢asomiery (otoCeny
tvarou smerom do ihriska). Rozhodca za ti¢asti kapitdnov vyzrebuje, kto ma loptu. Zacina sa zo stredu
ihriska zo stredovej znacky (tiez po obdrzani golu). Hraci supera musia byt’ od lopty vo vzdialenosti Sm.
Lopta je v hre, ked’ je do nej kopnuté a nemusi byt’ zahrana na stperovu polovicu HP.
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PRAVIDLO VIII. — Lopta v hre a mimo hry

Uplatituje sa v zmysle Pravidiel futsalu. Ak sa lopta dotkne v priebehu hry stropu, na hru sa
nadviaze kopom z autu v prospech supera druzstva, ktoré sa naposledy dotklo lopty. Kop z autu sa
vykoné z miesta na postrannej Ciare, ktoré je na zemi najblizSie k miestu, na ktorom sa lopta dotkla
stropu.

PRAVIDLO IX. — Urlenie vysledku stretnutia

G0l je dosiahnuty, ak lopta prejde celym objemom za brankovu ¢iaru medzi brankovymi zrd’ami
a pod brvnom branky, a druzstvo, ktoré dosiahlo gol, sa v tom ¢ase nedopustilo priestupku. Gol nie je
mozné dosiahnut’ priamo zvykopu (zo stredovej znacky) a priamo zautového kopu bez
predchadzajiiceho dotyku iného hraca na HP. Ak je takymto spdsobom priamo dosiahnuty gol, na hru
sa nadviaze hodom od branky.

PRAVIDLO X. — Hra¢ mimo hry
Pravidlo X. Hra¢ mimo hry neplati.

PRAVIDLO XI. — Zakdzand hra a neSportové spravanie

Ak porusi hra¢ pravidla, za ktoré by mal byt napomenuty alebo sa sprava neSportovo, je
napomenuty ZK.
Hrag, ktory sa dopusti priestupku, za ktory sa udel'uje CK alebo sa sprava hrubo nesportovo je vyla¢eny
(CK) z hry a dostéva trest do konca stretnutia. Druzstvo moze hraca potrestaného CK nahradit’ inym
hra¢om az po uplynuti 2 mintt. Ak potrestané druzstvo dostane gol, iny hra¢ sa moze zapojit’ do hry.
V pripade udelenia CK d’al§iemu hraéovi toho istého druzstva ostava po&et hra¢ov potrestaného druzstva
na HP v pocte 3, az po uplynuti 2 mintt sa moze zapojit’ do hry d’alsi hra¢ a vyliceni hraci sa nemozu
zapojit’ do hry az do konca stretnutia.

Priestupky na napomenutie:
'] NeSportové spravanie
Nesthlas vyjadreny slovne alebo konanim
Ststavne porusSovanie Pravidiel futsalu
Zdrziavanie nadviazania na hru
Nedodrzanie predpisanej vzdialenosti pri nadviazani na hru vykonanim rohového kopu, vol'ného
kopu alebo kopu z autu (hraci braniaceho sa druzstva)
Vstupenie alebo opédtovné vstipenie na hraciu plochu bez sthlasu rozhodcu alebo porusenie
postupu pri striedani
] Umyselné opustenie hracej plochy bez stthlasu rozhodcu
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Priestupky na vylucenie:
'] Surové hra
Naésilné spravanie
Oplutie stiper alebo inej osoby
Zmarenie dosiahnutia goélu alebo vylozenej goélovej prilezitosti superovmu druzstvu tym, Ze
umyselne zahra loptu rukou (netyka sa brankéra v jeho vlastnom brankovom uzemi)
Zmarenie vylozZenej golovej prilezitosti siperovi pohybujicemu sa na branku stpera spachanim
priestupku, za ktory sa nariad’'uje priamy volny kop alebo pokutovy kop
Pouzitie pohorsujucich, urdzlivych alebo ponizujucich vyrokov a/alebo gest
[] Pocas stretnutia je druhykrat potrestany napomenutim
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PRAVIDLO XII. — Vol’né kopy

Rozohranie voI'ného kopu sa musi vykonat’ do 5 sekind. Pri poruseni ¢asového limitu ziskava
loptu super a kope nepriamy vol'ny kop z miesta odkial’ sa mal vykonat’ pévodne nariadeny kop. Hraci
superovho druzstva musia byt od lopty vzdialeni minimalne 5 metrov. Opakované porusenie
vzdialenosti sa tresta ZK.

PRAVIDLO XIII. — Pokutovy kop

Pokutovy kop sa nariad’uje proti druzstvu, ktoré sa pocas lopty v hre dopustilo vo vnutri
vlastného pokutového Uzemia niektorého z priestupkov, za ktoré sa nariad’uje priamy volny kop.
Pokutovy kop sa vykonava zo vzdialenosti 6 m od branky.

PRAVIDLO X1V. — Kop 7 autu

Lopta pri zahravani musi byt na ¢iare, hra¢ moze stat nohou v ihrisku aj mimo ihriska. Dolezite
je postavenie lopty! Hrac stperovho druzstva musi byt vzdialeny 5 metrov od zahravajuceho hraca.
Hra¢ musi loptu rozohrat' do 5 sekund. Z kopu z autu nemo6ze byt priamo dosiahnuty gol bez
predchadzajiceho dotyku iného hrac¢a na HP.

PRAVIDLO XV. — Hod od branky

Hod z brankového tzemia vykond brankar LEN rukou. Hraci supera musia byt mimo brankového
uzemia. Brankar moéZe zahrat’ loptu vzduchom priamo na stiperovu polovicu ihriska rukou bez toho, aby
sa lopta dotkla palubovky alebo ktoréhokol'vek hraca na vlastnej polovici. Hod od branky podlieha
limitu 5 sekund. V pripade porusenia tohto pravidla bude nariadeny nepriamy volny kop z miesta
priestupku.

Ak brankar porusi pravidlo v brankovom tizemi, rozhodca nariadi nepriamy vol'ny kop z najblizSieho
miesta k hranici brankového izemia (6 metrov). Hodom od branky nie je mozné priamo dosiahnut’ gol.
Ak po hode od branky lopta prejde celym objemom do priestoru siiperovej branky za brankov ¢iaru, na
hru sa nadviaze hodom od branky v prospech stuperovho druzstva.

PRAVIDLO XVI. — Kop 7 rohu

Kope sa vzdy, ked lopta prejde celym objemom za brankovi ¢iaru mimo priestoru branky a
naposledy hral s loptou hra¢ braniaceho druzstva (vratane brankara). Hraci braniaceho druzstva musia
byt pri zahravani rohového kopu vo vzdialenosti 5 metrov od lopty. Ak nie je rohovy kop rozohrany
v limite 5 sekind ziskava loptu super a nasleduje hod od branky.

PRAVIDLO XVII. — Hra brankdra

Brankar méze chytat’ loptu do ruky iba vo vyznac¢enom brankovom tzemi. Ak brankar chyti loptu
pocas hry v brankovom uzemi rukou, méze ju vyhodit’ alebo vykopnut’ z rik aj cez polovicu ihriska,
a to v limite do 5 sekiind.

Ak brankar nedodrzi tento limit v brankovom tzemi, rozhodca nariadi nepriamy volny kop
z najblizSieho miesta k hranici brankového uzemia (6 metrov).

Ak brankar zachyti loptu poc¢as hry nohou v brankovom uzemi alebo aj mimo brankového uzemia, moze
ju rozohrat’ nohou aj cez polovicu ihriska, musi vSak loptu rozohrat’ v limite do 5 sekund.

V pripade porusenia tohto pravidla bude nariadeny nepriamy vol'ny kop z miesta priestupku.

Ak brankar zachyti loptu pocas hry rukou v brankovom uzemi a néasledne pokracuje hrat’ nohou na
vlastnej polovici HP, méze ju rozohrat’ nohou aj cez polovicu ihriska, musi vSak loptu rozohrat’ v limite
do 5 sekund.



%

MINISTERSTVO ® / NARODNE °rx « .
L= Y z : KOLSKY
SKOLSTVA, VEDY, l z |

E VYSKUMU' A $PORTU SPORTOVE ?; SPORT

SLOVENSKE] REPUBLIKY CENTRUM

SLOVENSKY
FUTSAL

V pripade porusenia tohto pravidla bude nariadeny nepriamy vol'ny kop z miesta priestupku.

Brankér nesmie loptu zahravat’ opakovane na vlastnej polovici ihriska po prihravke so spoluhra¢om,
(brankar moze hrat’ so spoluhracom len RAZ), ak lopta neopusti ihrisko alebo sa jej nedotkne superov
hrac. A to aj v pripade, ze brankar uz hral so spoluhra¢om neobmedzene na stperovej polovici hracej
plochy. V pripade porusenia tohto pravidla bude nariadeny nepriamy vol'ny kop z miesta priestupku.
Ak brankar porusi pravidlo v brankovom tzemi, rozhodca nariadi nepriamy vol'ny kop z najblizsieho
miesta k hranici brankového tizemia (6 metrov).

Ak chyti brankar loptu do ruky v brankovom tizemi po umyselnej prihravke od spoluhraca, rozhodca
nariadi nepriamy vol'ny kop z hranice brankového tizemia najblizSie k miestu priestupku.

Brankar nesmie opakovane chytit’ loptu do ruk pokial’ loptou nezahra hrac¢ supera.

Brankér si moze prihravat’ so spoluhra¢om neobmedzene len na stiperovej polovici hracej plochy.

Poznémka:
Pravidlo o akumulovanych faulov sa NEUPLATNUJE.

Spracoval:
31.8.2023
Oddelenie futsalu a mladeze rozvoja futbalu SFZ.



